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Karagoz Oyunu

*Isikla aydinlatilmis bir perde arkasinda hareket ettirilen resimlérin,golgelerinden
yararlanilarak oynatilan oyuna golge oyunu denir.

*Karagoz disa doniik , i¢i dis1 bir oldugundan baska goziikmeyen yoksul bir halk tipidir.
*Hacivat , kurnaz , yar1 aydin , agdah bir dil kullanan , kurnaz cikarini diisiinen bir tiptir.
*Dogaclama oynatilir.

4 BOLUMDEN OLUSUR:

1-Giris (Mukaddime)
*Hacivat miizik esliginde bir semai okuyarak perdeye girer, ¢’Of, hay Hak” diyerek perde
gazelini soyler , dua ederek Karagoz’i ‘cagirir. Karagoz , kizar ; perdeye gelir. Kavga ederler.

2-Muhavere (Karsihklhh Konusma)

*Hacivat ile Karagoz arasinda‘gecen’bir konusmadir.

*Asil oyundan bagimsizdir.

*Hacivat’in “’Vay Karagoz’irm-,benim iki goziim merhaba.” sozii ile baslayip.parcanin
sonuna kadar devam edenkisimdir.

3-Fasil (Oyun)

*Asil oyunun yer aldig1 boliimdiir.

*Bu bolimde ¢esitli tipler perdeye gelir.

*Tipler kendi agiz ozellikleriyle taklitler yapar. Olaylar bir yerde.dugiimlenir kabaday1 bir
tipin perdeye gelmesiyle diigiim ¢oziiliir.

4-Bitis

*Karagoz ile Hacivat’in konusmalar: kavga ile sona-erer:

*Hacivat: ¢’ Yiktin perdeyi eyledin viran. Varayim sahibine haber edeyim heman.” diyerek
perdeyi terk eder.

*Karagoz de ’Her ne kadar siircilasan ettikse affola” diyerek oyunu bitirir.

Oyunun Diger Kisileri:

*Celebi: Mah miilkii olan zengin, mirasyedi bir tiptir.

*Zenne: Karagoz oyunundaki kadin tipleridir.

*Tiryaki: Konusmalarin'en 6nemli yerinde uyuklar.

*“Beberuhi: Altikolac¢ lakabiyla anilan, ciice, yaygaraci bir tiptir.
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PALANGA

DEKOR: Yenidiinya denilen bezsiz bir paravan/ve ditkkan denilen iki kath bir kafesten
olusur. * Yenidiinya ev olarak diikkan dais yeri olarak kullamlmaktadir.

-Giinliik ve siradan olaylar islenir.

-Oyundan once konu seyirciye tamtilr:

-Dekor az da olsa vardir.

-Ana oyuncular Pisekar ve Kavuklu’dur.

4 BOLUMDEN OLUSURE

1-Ondeyis (giris)
*Pisekar sahneye miizik esliginde ¢ikar ve oynanacak oyunu tamitir. Ardindan Kavuklu’nun
sahneye ¢cikmasmi bekler.

2-Soylesme (Muhavere)
*Kavuklu sahneye ¢ikar ve Pisekar ile muhabbete baslarlar.
*Asil oyuna hazirhk boliimiidiir.

3-Fasil : Bu boliim asil boliimdiir.

4-Bitis: Pisekar ve Kavuklu’nun konusmalari son bulur.
*Seyircilerin ders ¢ikarmasi amaclanir.

MEDDAH: *Taklitler yaparak hikayeler anlatarak-halki eglendiren sanatcidir.

*Bir anlat1 tiirii olmasindan dolay1 Karagoz ve orta oyunundan ayrilr.

*2 araci vardir: Biri boynuna doladigr mendil,, digeri sopasidir.

KOY SEYIRLIK OYUNLARI: *Kékeni tarih oncesi bolluk torenlerine ve ilkel inanclara
kadar uzanir. *Koy odasinda ya da harman yerlerinde oynanir. *Dogaclamadir.
KUKLA: *Cok eskiye dayah bir tirdiir.\El kuklasi ve ipli kukla yaygindir. 2 kahraman
vardir: IBIS , IHTIYAR.

GUNUN SORUSU: Nibelungen=? Kalevela=? Le Cid=?
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